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REGLAMENTO DEL TORNEO 
 
 
 

Inscripción: S/. 20.00 
 
 
 

1.  La cantidad de cupos serán de 16 como máximo. 
 

2.  En caso se inscriban parientes (llámese hermanos, primos, etc), no podrán 

coincidir en una misma eliminatoria (esto para evitar amaños en los partidos 

perjudicando a sus otros rivales). 

3.  El torneo se jugará en la consola PlayStation 5 con el juego EA Sports FC 26 

actualizado. 

4.  Se formarán 4 grupos de 4 integrantes cada uno (Fase de grupos) 
 

5.  Los criterios de clasificación serán los siguientes: 
 

a.  Pasan 2 mejores de cada grupo. 
 

b.  En caso de empate, se definirá por diferencia de goles, goles a favor, 

enfrentamiento directo, o en el peor de los casos con un duelo extra 

entre los que estén empates. 

6.  Aquel jugador que no se encuentre al horario citado o no responda luego de 3 

llamados a pesar de que se le dijo que no se mueva de la zona del torneo 

será descalificado sin lugar a reclamo. 

7.  Cada participante de preferencia deberá llevar su mando de PS5, caso 

contrario la organización le brindará uno en calidad de préstamo. 

8.  El torneo dará inicio el sábado 07 de noviembre a las 13:00 hrs (hora exacta).
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Las condiciones del partido serán las siguientes: 
 

 
 
 

Estado de ánimo del jugador (Flechas): Normal 
 

Duración: 10 minutos 
 

Lesiones: No 
 

Velocidad de juego: Normal.  

Tiempo: Noche. 

Estación: Verano. 

Clima: Despejado. 

 
 

Altura del césped: Normal. 
 

Estado del terreno de juego: Normal. 
 

 
 

Balón: Por defecto o mediante acuerdo de los jugadores involucrados. 

Estadio: A decisión de los jugadores. 

Partidos: Sólo ida. 
 

 
 

De incumplirse alguna de las reglas antes mencionadas, el rival podrá reclamar para 

que se jueguen con las reglas estipuladas durante los primeros 5 minutos del 

partido si es que no se ha convertido ningún gol en el partido o no hay una 

circunstancia clara de gol o que genere desventaja en el partido (expulsión de un 

jugador en el partido). De lo contrario, no se tendrá lugar a reclamo. 

 

-Los participantes pueden jugar con cualquier club o  p a í s  que se encuentre 

dentro del juego. 

 

-El cambio de equipo durante el torneo sí está permitido.
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-Las pausas del juego sólo están permitidas cuando sale la pelota del campo o se 

debe cobrar alguna falta, o en el entretiempo del partido. No está permitido pausar 

el partido en pleno juego, bajo sanción de un llamado de atención en primera 

instancia y en segunda instancia se le descontará goles del partido a quien realice 

estas acciones con previa queja del oponente. Si la pausa se diera en una 

circunstancia clara de gol, la organización podrá tomar la decisión al respecto sin 

lugar a reclamo. 

 

-Para aquella persona que se le descubra que enciende el control adrede para 

perjudicar a las personas que están jugando en alguno de los módulos se aplicará 

alguna sanción que puede ir desde un llamado de atención a la persona hasta 

la descalificación del torneo. 

 

-Ante cualquier desperfecto técnico o similar el partido se debe retomar con las 

mismas     condiciones     a     la     hora     en     que     se     cortó     el     partido. 

 
 
 

PREMIOS A ENTREGAR (EN BASE A 16 PARTICIPANTES) 

 
-    250 soles en premios
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A TENER EN CUENTA: 

 
-  Quedan totalmente prohibidas las agresiones físicas o verbales entre los 

participantes del torneo con cargo a la descalificación inmediata del mismo durante 

todas las fechas. 

 

-   La   falta   de   respeto a   la   organización   también   será   penalizada   con la 

descalificación. 

- Cualquier consulta o reclamo se dará con la organización del evento. 
 

 

- Los mandos son de exclusiva responsabilidad de cada participante. 

 
- El torneo es abierto para todos los géneros y edades. No hay ninguna restricción 

o similar. 

 

- Ante cualquier decisión o postura que no se encuentre en el reglamento será la 

organización quien tome la mejor decisión que crea por conveniente. 


